Wré¢ do asfaltu wedrowcze mity
| w lewo szkolng skieruj swe sity

Idz prosto az staniesz przed obiektem starym,

Tworzono tu niegdys zacne browary
Dzi§ jednak nie bedziemy kosztowac trunku
Na jego obszarze szukajmy najwyzszego
punktu
Bywa tam czasem gniazdo bocianie
Nazwa zas$ jego to rozwigzanie

6 HEEEN

Z drugiej natomiast strony drogi
Na duzym budynku zacnej zas szkoty
Pamigtkowq tablice niegdys wmurowano
zabitym uczniom hotd tu oddano
zas$ Smierci najwiekszej z nich liczby miejsce
wpisane tu ucieszy was wielce
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Zadania wykonane wedrowcze moj mity
Date$ pokaz myslenia i sity
Przejdz wiec gdzie do szkoty progi
Inajdziesz tam skarb podrdzniku drogil
Do skrzyni otwierania
Potrzebne sq trzy dziatania
Pierwszym liczba liter w hasle
Drugim samogtosek tamze
Trzeciqg cyfre nam zas$ da
spotgtosek w nim liczba

Poczqtek Questu: Pomnik AK w Operaciji

V2 naprzeciwko Urzedu Gminy w

Sarnakach ul. Berka Joselewicza 3.
Czas Przejscia Questu: ok. 1. godz.

Projekt przygotowany przez: Joanna
Lutkiewicz ; Karolina Morawska ; Bozena
Puch ; Bozena Szymanska ; Andrzej
Kotodziejczuk ; Stawomir Gac ; Rafat

Dydycz ; kukasz Molenda.
Quest do pobrania na stronach:

www.sarnaki.pl. www.zsws.home.pl

www.sarnaki.lublin.lasy.gov.pl

1 HEEEEE
2HEEEEEN
3 HE
4AnEEEEEEEEEN
SEEREER
4 | | [

vd | | | | [ |

Miejsce na pieczec
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Zespot Szkot
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